
         ATIVIDADES     DE    INFORMÁTICA          ****          28/10/2021     **** 
 

   NOME:___________________________________________________________  4º____ 

                      SÉRIES: 4ºANO A/B/C 

                   

           SENHORES PAIS , SEGUE ABAIXO  LINKS PARA QUE OS ALUNOS ACESSEM, PARA UM 

MOMENTO DE APRENDIZAGEM E DIVERTIMENTO. PORTANTO, NÃO PRECISAM DE IMPRIMIR  
E  ENTREGAR  ESTA  FOLHA  NA ESCOLA. 

  *CASO ALGUM JOGO NÃO FUNCIONE ,   ABAIXE O ADOBE- FLASH PLAYER. 

 
                          
                           ATIVIDADE   1 -  ORDEM CRESCENTE E DECRESCENTE 
 Click em jogar,  e acrescente os números na sequência pedida. 
 
LINK: https://sesieducacao.com.br/brasil/jogos.php?id=47578 
 
 

                        ATIVIDADE    2  -   JOGO DA  ADIÇÃO 

 Click   em  jogar,  observe as contas e leve o resultado até os robos. 

LINK:https://sesieducacao.com.br/brasil/jogos.php?id=47342 

 

 
                          ATIVIDADE    3  -   REPRESENTAÇÃO  DA  MULTIPLICAÇÃO 

 Click  em  jogar, observe a representação nos círculos e coloque o número correspondente  nas 

caixinhas e click enviar. 

 LINK: https://br.ixl.com/math/4-ano/compreenda-a-multiplica%C3%A7%C3%A3o 
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